
 ٤ من ١ صفحة

  )٢٠١٧(خرʈف  الفصلٰڈاية امتحان   جامعة الزقازʈق

  ٩/١/٢٠١٨تارʈخ الامتحان:   ɠلية الɺندسة

  ساعات ٣الزمن:    ٠٠٠المستوى 

  درجة ٥٠إجماڲʏ الدرجات:   ɸندسة ط؈فان + ميɢاترونكس)(

  سؤال ٤٠عدد الأسئلة:   

 CSE 001 - ات وال؄فمجةݰاسباݍ مقدمة ࡩʏالمادة: 

  اخ؅ف الإجابات الܶݰيحة مما يڴʏ مع مراعاة ذكر إجابة واحدة فقط لɢل سؤال

 Ȗستخدم لتخزʈن البيانات بصورة مؤقته وقت Ȗشغيل ال؄فامج وتمڍʄ محتوʈاٮڈا بمجرد انقطاع التيار الكɺرȋاǿي. ) ١

A. RAM B. ROM C. Hard Disk D. PROM 

 ذاكرة يمكن القراءة مٔڈا ولكن الكتابة فٕڈا تحتاج إڲʄ جɺاز أشعة فوق البنفܦݨية  ) ٢

A. RAM B. EPROM C. EEPROM D. PROM 

  ) ʇستخدم ࡩInstruction Registerʏمܦݨل التعليمات ( ) ٣

A.  تحديد عنوان الذاكرة

  المراد القراءة منه

B.  ان كتابة ناتجɢتحديد م

 العملية اݍݰالية

C.  حفظ التعليمة الۘܣ تم

 من الذاكرةجلّڈا 

D.  حفظ عنوان

التعليمة المراد جلّڈا 

 من الذاكرة

  ) hard diskلتنفيذ أي برنامج مخزن عڴʄ الذاكرة الثانوʈة ( ) ٤

A.  يجب نقل ال؄فنامج أولا

إڲʄ الذاكرة الرئʋسية 

)RAM(  

B.  يتم تنفيذه مباشرة من

  الذاكرة الثانوʈة

C.  يجب التأكد من

اتصال اݍݰاسب 

  بالإن؅فنت

D.  لا يمكن تنفيذه لأن

 ʄاݍݰاسب يحتاج إڲ

جɺاز قارئ 

أسطوانات للتعامل 

  مع ال؄فنامج

 سعة ذاكرة اݍݰاسب بوحدةتقاس  ) ٥

A. لمةɢال B. البت C. البايت D. التعليمة 

) الۘܣ يتم قراءٮڈا عند bitsبايت فما ɸو عدد البت ( ٨مة تحتوي عڴʄ لɠلمة وɠل ɠ ١٠٢٤إذا ɠانت الذاكرة الرئʋسية تتكون من  ) ٦

 جلب ɠلمة من الذاكرة  

A. بت ٨ B. بت ١٦ C. بت ٣٢ D. بت ٦٤ 

 يتم التعامل داخل اݍݰاسب بالنظام  ) ٧

A.  العشري B. السدا؟ۜܣ عشر C. يɲالثما D. يǿالثنا 

 مقابله بالعشري ɸو 101010العدد الثناǿي  ) ٨

A. 10 B. 26 C. 32 D. 42 

  مقابله بالعشري ɸو 110011.11العدد الثناǿي  ) ٩

A. 51.3 B. 51.75 C. 48.3 D. 50.75 

 خانات ثنائية ٨ࡩʏ  ما ɸو أك؄ف عدد بالنظام العشري يمكن تمثيله ) ١٠

A. 80 B. 256 C. 127 D. 255 

  ۂʏ 132اݍݵانات الثنائية الۘܣ يمكن أن تمثل العدد العشري من عدد أقل  ) ١١

A. 10 B. 8 C. 7 D. 5 

 ɸو 1011 + 1101ناتج العملية  ) ١٢



 ٤ من ٢ صفحة

A. 00001 B. 10000 C. 11000 D. 11010 

 ɸو 0011 - 1110ناتج العملية  ) ١٣

A. 11 B. 1011 C. 1001 D. 1111 

 ɸو 1100110101متمم الواحد للرقم  ) ١٤

A. 1100110101 B. 0011001011 C. 0011001010 D. 1010110011 

 ɸو 10101000متمم الاثن؈ن للرقم  ) ١٥

A. 10101002 B. 01010111 C. 01011000 D. 01010000 

 خانات ثنائية ʇساوي  ٨ممثلا بنظام المقدار والاشارة ࡩʏ  123-العدد العشري  ) ١٦

A. 11111011 B. 01111011 C. 10000100 D. 10000101 

 خانات ثنائية ʇساوي  ٨ممثلا بنظام متمم الواحد ࡩʏ  64-العدد العشري  ) ١٧

A. 01000000 B. 10111111 C. 11111111 D. 11111110 

 خانات ثنائية ʇساوي  ٨ممثلا بنظام متمم الاثن؈ن ࡩʏ  127-العدد العشري  ) ١٨

A. 01111111 B. 10000000 C. 10000001 D. 11111111 

 الدخل؈ن ʇساوي واحد ۂʏ بوابةالبوابة المنطقية الۘܣ لا Ȗعطي خرج ʇساوي واحد إلا عندما يكون كلا  ) ١٩

A. NAND B. AND C. OR D. XOR 

 البوابة المنطقية الۘܣ Ȗعطي خرج ʇساوي صفر عندما تȘساوى قيمة كلا الدخل؈ن ۂʏ بوابة ) ٢٠

A. NAND B. AND C. OR D. XOR 

 تȎسط إڲX+X+X+Y+Y ʄالصيغة المنطقية  ) ٢١

A. 3X+2Y B. XXX+YY C. X+Y D. XY 

٢٢ (  ʄا إڲɺسيطȎأي من الصيغ المنطقية التالية يمكن تY  

A. Y+Y’ B. Y.1 C. Y+1 D. جميع ما سبق 

𝑿𝒀)أي من الصيغ التالية يɢاࡩȃ الصيغة  ) ٢٣ + 𝑾𝒁) 

A . 𝑋𝑌 + 𝑊𝑍 B . (𝑋 + 𝑌). (𝑊 + 𝑍) C . (𝑋𝑌) + (𝑊𝑍) D . (𝑋𝑌). (𝑊𝑍) 

 بدون اختصار ۂʏ الصيغة المنطقية المɢافئة للدائرة التالية ) ٢٤

 
A. XY+X’ B. (X+Y)’+X C. X’(X+Y) D. X+Y 

𝑿𝒀أȊسط صورة للصيغة المنطقية  ) ٢٥ + 𝑿𝒁 + 𝑿 𝒀𝒁 ʏۂ  

A. XY B. XYZ C. X’+Y’ D. X’+Y’Z’ 

𝑿𝒀الدائرة المنطقية الۘܣ تɢاࡩȃ الصيغة  ) ٢٦ + 𝑿𝒀𝒁 + (𝑿𝒁)  ʏۂ 

A. B. C. D. 



 ٤ من ٣ صفحة

 بت ٤عدد قوالب نصف اݍݨامع المطلوȋة لعمل دائرة جمع وطرح لعددين ɠل مٔڈما يتكون من  ) ٢٧

A. قالب واحد B. قالب؈ن C. ثلاثة قوالب D. عة قوالبȌأر 

 اللغة الۘܣ ʇستطيع اݍݰاسب فɺما ɸل لغة ) ٢٨

A. الآلة B. الإشارة C. التجميع D. المستوى الرفيع 

 لوصف عمل برنامج ما، يفضل قبل كتابة كود ال؄فنامج أن يتم عمل ) ٢٩

A. خوارزم لل؄فنامج B. طة تدفق لل؄فنامجʈخر C. ول قياسيةاجد D.  ل منɠA  و Bصواب 

 .... عند عمل خرʈطة تدفق، فإن الشɢل التاڲʏ يمثل ) ٣٠

 

A. عملية معاݍݨة  B.  ال؄فنامجبدء C. اتخاذ قرار D.  ادخال وإخراج

 البيانات

 .... عند عمل خرʈطة تدفق، فإن الشɢل التاڲʏ يمثل ) ٣١

 

A. عملية معاݍݨة  B. بدء ال؄فنامج C. اتخاذ قرار D.  ادخال وإخراج

 البيانات

 .... عند عمل خرʈطة تدفق، فإن الشɢل التاڲʏ يمثل ) ٣٢

   

A. عملية معاݍݨة  B. بدء ال؄فنامج C. اتخاذ قرار D.  ادخال وإخراج

 البيانات

 .... لاݍݵوارزم التاڲʏ يمثل برنامج  ) ٣٣

 T = 1اضبط القيمة الابتدائية لݏݰد  - ١

 D = 0للفرق اضبط القيمة الابتدائية  - ٢

 Tاطبع اݍݰد  - ٣

 Dأضف واحد إڲʄ الفرق  - ٤

 )٨) وإلا تقدم ݍݵطوة (٦تقدم ݍݵطوة ( ٢٤أقل من أو Ȗساوي  Dإذا ɠانت قيمة  - ٥

 TإڲD  ʄاحسب حدا جديدا بإضافة  - ٦

 )٣انتقل إڲʄ خطوة ( - ٧

  قف - ٨
  

A.  حساب مجموع

  ٢٤إڲʄ  ١الأعداد من 

B.  حساب الفرق ب؈ن

  ٢٤إڲʄ  ١الأعداد من 

C.  حساب وطباعة أول

حدا من المȘسلسلة  ٢٥

1, 2, 4, 7, 11, 16, … 

D. س مما سبقʋل  

  التعامل مع المتغ؈فات ࡩʏ الماتلاب عڴʄ أٰڈا .... عادةيتم  ) ٣٤

A. سلاسل حرفية  B. ميةɸمتغ؈فات و  C. مصفوفات  D. متغ؈فات ثابتة  



 ٤ من ٤ صفحة

  يضاف إڲʄ ٰڈاية سطر الماتلاب .... لمنع ظɺور ناتج العملية عڴʄ شاشة الأوامر )٣٥

A. فصلة مائلة  B. فصلة منقوطة  C. فصلة  D. نقطة  

  الاʇعاز ....نكتب  ١٠إڲʄ  ١لعمل متغ؈ف يحتوي عڴʄ العناصر من  )٣٦

A. X = [1::10] B. X = [1:10]  C. X = [1:2:3:4…10]  D. X = [1…10]  

𝒀ࡩʏ المصفوفة  )٣٧ = ቂ
𝟐 𝟑
𝟖 𝟕

ቃ ي والعمود الأول نكتبɲالصف الثا ʏالعنصر الموجود ࡩ ʄلݏݰصول عڴ  

A. Y(2,1) B. Y(1,2)  C. Y(8)  D. Y(1:2)  

 ناتج سطور الماتلاب التالية ɸو )٣٨

x = [1 2; 4 5]; 
y = [1 2; 4 5]; 
z = x .* y   

A.   B.   C.   D.   

𝒙𝟑لإيجاد جذور المعادلة  )٣٩ + 𝟖𝒙𝟐 + 𝟓𝒙 −   مر ....الأ نكتب  𝟏𝟎

A . polyroots([1 8 5 -10])  B . poly([1 8 5 -10])  C . roots([1 8 5 -10])  D . polyval([1 8 5 -10])  

 السطور التالية Ȗستخدم لإيجاد .... )٤٠

syms n x 
diff(x^n)   

A.  إيجاد المشتقة ʄالأوڲ

 𝑥௡للدالة 

B.  إيجاد المشتقة رقمn 

 xللدالة 

C.  امل الدالةɢإيجاد ت

𝑥௡ 

D.  إيجاد الفرق ب؈نx  و

n  

  

 


