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ةفي المحاضرات السابق

التعامل مع الكيانات الهامة▪
▪ Form النموذج

▪ Label اللافته

▪ TextBox صندوق النصوص

▪ CheckBox صندوق المراجعة

▪OptionButons   أزرار البدائل

▪ ListBox صندوق القوائم 

▪ ComboBox الصندوق الموحد

▪ ScrollBar  شرائط التمرير

▪ Timer  ساعة التوقيت
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:Timerساعة التوقيت 

.تستخدم لتكرار تنفيذ جزء معين من الكود كل فترة زمنية محددة▪

.علي النموذج في وضع التشغيللاتكون مرئية ▪

Timerوتحدد التردد وأهم حدث هو Intervalأهم الخصائص هي ▪
الخاصيةالتأثير

ملي ثانية و تحدد الفترة الزمنية التي عند65535و 0قيمة بين تأخذ
وينفذ الكود بداخل الاجراء المصاحب له  Timerمرورها ينطلق حدث

Interval

True:
ينفذ تلقائيا كلما انقضت Timerالكود المكتوب داخل اجراء حدث يظل

Intervalالفترة 

Enable

False:
التوقيت تكون معطلةساعة



:1تابع مثال 

جموعة يتحكم في اللافته الأولى م, صمم برنامجا لعرض التاريخ و الوقت علي لافتتين

بحيث يمكن , أما اللافته الأخرى يتحكم فيها مجموعة صناديق مراجعة, أزرار بدائل

.عرض التاريخ فقط أو الوقت فقط أو الاثنين معا عل كل لافته

Try this out !

ساعةالمثلباستمرار يتغير اللافتهعلييظهر الذيالوقتنجعلكيف

السابق؟المثالفيليتغير ثابتاكونهمنبدل العادية

(Timerالباستخدام)

Lec_4/P1/Curr_TimeDate.exe


(تصميم الواجهة: )1تابع مثال 

تم اضافة متحكمين من نوعية▪

و  Timer1ساعة التوقيت باسم 

Timer2.



(كتابة الكود: )1تابع مثال 



(كتابة الكود: )1تابع مثال 



(وضع التنفيذ: )1تابع مثال 



داخلمننضبطهاأو الخصائصنافذةمنالتصميموضعفيضبطهايمكنIntervalالقيمة▪

()Form_Loadاجراء

ملي1كلفانعليهو ثانيةملي1أيالساعتينلكلتا1تساوي Intervalالقيمةأننلاحظ▪

قيمةأيتساوي intervalالأنلو عليةو اللافتهعلي(اختيارهاعند)الساعةعرضيتمثانية

.ثانية1كلتتغير الساعةستظل1000يساوي أو منأقل

اللافتاتعنوانتغيير يتمالختيار صناديقأو البدائلأزرار منأياختيار بمجردأنهنلاحظ▪

تغيير ليتمبحيثالكودتعديليمكنهل.Show_2أوShow_1زر منأيلنقر الحاجةدون 

؟Show_2أوShow_1الزر عليالنقر بعدال الختيار بعداللافتتينمنأيعنوان

ملاحظات: 1تابع مثال 
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تناول الأحداث في البرنامج
الأدواتوشرائط القوائمإنشاء و 

المحاضرة الرابعة
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.VBتناول الأحداث في الـ •

(.الفعل) أنواع الأحداث▪

(.الكود)كيفية فتح نافذة كتابة الشفرة▪

(.حدث من حدث)النداء علي إجراء حدث ما  من داخل إجراء حدث اخر  ▪

.  Menu barكيفية بناء شريط القوائم •

.Toolbarكيفية بناء شريط الأدوات •

.الملخص •

المحاضرة الرابعة المستهدف من اليوم
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:أنواع الأحداث▪

:User-Initiated Eventsأحداث يطلقها المستخدم .  1

.الضغط على مفتاح معين أو تحريك الفأرة, مثل النقر على زر 

:System Eventsأحداث المنظومة . 2

تح هى أحداث تكون اجراءاتها جاهزة مع منظومة التشغيل و تساعد المبرمج مثل ف

. Drag and Dropنافذة الكود مثلا أو سحب متحكم على النموذج 

:Eventsالأحداث 
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:Eventsالأحداث 

.الخاصة بهلكل كيان توجد مجموعة محددة من الأحداث ▪

؟ Event procedureلاجراء المصاحب للحدث كيف يمكن تحديد الحدث وكتابة ا▪

:يتم ذلك بطريقتين 
الضغط مباشرة مرتين علي الكائن المطلوبة برمجته1.
.Viewمن قائمة Codeاختيار بند2.
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.صمم برنامجا لعرض احداثيات الفأرة على شريط النموذج. 1

مثال

وضع كتابة الكود-2

Runوضع التصميم-1
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Move_mouse/Project1.exe


وضع التنفيذ-3

انظر إلي الأشكال أعلي وحدد الختلاف أنت

؟0,  0متى نجد أن الحداثيات المعروضه علي شريط النموذج أصبحت 
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:(حدث من حدث)النداء علي إجراء حدث ما من داخل إجراء حدث اخر 

:مثال

صمم نموذج به زرين أمر الأول لإظهار رسالة تحمل الوقت والثاني للنداء علي الأول ؟

يس ول) اي انك قد وضعت مثلا زرأمر وبرمجته ثم وضعت زر امر اخر لكي ينادي علي الزر الأول 

..... (فيمكن نموذج مع زر والعكس ,شرط ان يكون زر مع زر 

Run
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Lect_5/Call_F_Call/Project1.exe


:تابع حل المثال 

(الشفرة)شاشة كتابة الكود ▪

ةعند التشغيل سوف تظهر هذه الشاش▪
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:ملاحظات

داخل الكود بمعنى اذا تم كتابة خاصية أو Default Objectالنموذج هو  ال ▪

ية أو استدعاء طريقة بدون ذكر اسم الكيان قبلها فان ذلك يعني أن تلك الخاص

.  الطريقة تتبع النموذج

.اسم النموذج الكوديتوضع بدلا من يمكن أن Meأيضا كلمة ▪

:وعليه فان الشفرات التالية متكافئة تماما▪

Me. Caption = “Example”Caption = “Example”Form1.Caption = “Example”
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VBبالـ  Menusالقوائم عمل 
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: Menusشريط القوائم

:أسماء بعض القوائم القياسية التي نجدها في أى شريط قوائم▪

اسم القائمةالوظيفة

,  دملف جدي, اغلاق ملف, مع ملفات البرنامج مثل فتح ملفالتعامل
وهى... ,حفظ ملف

Open, Close, New, Save,…

File ملف

وهى...,تطهير, نسخ , لصق , تضم وظائف مثل قطع
Cut, Paste, Copy, Clear,…

Editتحرير   

افذ و الأشكال المختلفة في البرنامجتتيح Viewاظهار   رؤية النو

Toolsالأدوات   تضم وظائف مثل المصحح اللغوي و خلافه

Windowتمكن من عرض أكثر من مستند في وقت واحد

Helpمساعدة  أدوات البرنامجتتيح الحصول على معلومات عن مكونات أو 
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القوائممحرر صفحة فتح 
Menu Editor

عناصر إدخالشاشةلكستظهر 
همةالمالخصائصوتحديدالقائمة

ةطريقأو تفعيلمنعنصر لكل
اختصاراتعمل)الوصول 
مستوي وتحديد(إليهللوصول 
.....القائمةفيالعنصر 
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:Menu Editorأهم الخصائص في محرر القوائم 

Captionفي القائمةالاسم الذي يظهر للمستخدملتحديد

:الاسم الكودي مثل
MnuFile, MnuEdit,…

Name

Shortcutةاختصار للوصول السريع لأي من بنود القائملتحديد

Visibleلامكان اظهار أو اخفاء بند من القائمة
True / False

Enableأو تعطيل أي من بنود القائمةلتفعيل
True / False
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:بناء شريط قوائم بسيط



:بناء شريط قوائم بسيط

Multiple-Levelالمستوياتتعددمايسمىوهذاالقوائملرؤوسفرعيةبنودانشاءيمكن Menus

,Fileمثلالقوائمرؤوسأنحيث Edit, Tools,…تمثلTop Levelفرعيةقائمةمنهاكلتحتيندرجو

Submenu.

.مستويات للقوائم في البرنامج3يفضل أل نستخدم أكثر من 

ستوى مفيالبندلجعل)الأيمنالسهمنستخدمثمفرعيةقائمةبنودبادخالثمNextنضغط▪

.القوائممحرر من(أعلىمستوى فيالبندلجعل)الأيسرو(أقل

Lec#4 - Summer 2018 EMP 103: Computer Applications 24



:بناء شريط قوائم بسيط

:بنود القوائمCodeكتابة شفرات 

.Clickالمصاحب لأى بند قائمة من شريط القوائم هو حدث الحدث الوحيد ▪

.نافذة الكودجميع رؤوس القوائم و البنود التي تندرج تحتها تظهر فى قائمة الكيانات الموجودة في▪
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ثالم

رؤوسميضبحيثلفتهمظهر فيللتحكمقوائمشريطيضمبرنامجاصمم

قائمةتضم.البرنامجمنللخروجExitبندFileتحتيندرجو File,Editقوائم

EditبأسماءفرعيةقوائمرؤوسFont, Text Color, Back Colorيمكنبحيث

لون وكذلكأزرقأوأحمرالخطلون و 8,12,20علىالخطحجمضبط

.مناسبةShortcutsاختصاراتبعملقم.أصفرأوأخضرالخلفية

Open
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(   وضع التصميم: )حل المثال 
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(   كتابة الكود: )حل المثال 



(   وضع التنفيذ: )حل المثال 
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اختبر فهمك

؟ Alt + E, Ctrl + B, Ctrl + Qماذا يحدث عند الضغط على مفاتيح •

:تعديل المثال السابق•

؟Editمثلا في قائمة Text Colorو Fontبين separatorفاصل كيف نعمل -1

؟Back Colorكيف يمكن تعطيل قائمة  -2
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:لحظ
:لكتابة أسماء الألوان داخل الكود هناك طريقتين

vbRed, vbMagenta, vbCyan, vbWhite:استخدام اسم اللون مباشرة مثل1.

.تحكمكتابة شفرة اللون بالسداس ي عشر و يمكن الحصول عليها من نافذة الخصائص لأي م2.
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وعليه فان هذه 
ةالشفرات متكافئ

Label1.BackColor = &HFF00&Label1.BackColor = vbGreen

Label1.BackColor = &HFFFF& Label1.BackColor = vbYellow



Toolbar ( :1)شريط الأدوات
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Toolbar ( :2)شريط الأدوات
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Toolbar ( :3)شريط الأدوات
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Toolbar ( :4)شريط الأدوات

➢Right Click on ImageList control to open the properties
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Toolbar ( :5)شريط الأدوات

➢ Insert picture: from the icons folder:

Program files > Microsoft Visual Studio > COMMON > Graphics > Icons   
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Toolbar ( :6)شريط الأدوات

➢ Right Click on Toolbar to open properties then choose ImageList1

ImageList1

Toolbar
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Toolbar ( :7)شريط الأدوات

➢ Insert Buttons in the Toolbar
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Toolbar ( :8)شريط الأدوات

➢Writing Code:
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.I الحدث هو عبارة عن الفعل الذي يقوم به المستخدم علي اي كيان داخل

.VBبرنامج الـ 

.II كيفية تحديد الحدث للكيان ومن ثم كتابة الجراء(Code)المصاحب له.

.IIIطريقة تصميم شريط قوائمMenuBar.

.IV من داخل القائمة( بند)كيفية برمجة اي عنصر.

.Vكيف يمكن تصميم شريط ادواتToolBar.

ملخص اليوم
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